


BrainLock: de escaperoom-game voor 
jongeren over blowen
17 april 2024



3

Wie zijn wij?

TEAMALERT IS DÉ_

JONGERENORGANISATIE_

DIE JONGEREN UITDAAGT_

SLIMME KEUZES IN HET_

VERKEER TE MAKEN_

ZODAT ZIJ ALTIJD_

VEILIG ONDERWEG ZIJN_



TeamAlert in 1,5 min
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Wat doen we

  

Voorlichting, 
educatie en online

Onderzoek Interventies Campagnes Kennisdeling

Kwalitatief, 
kwantitatief en 
effectmetingen

Factsheets en 
onderzoeken online, 

presentaties

Eigen campagnes, 
Bob, MONO etc en 

campagnes op maat
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Gea-marit Dekker

Introductie

Manager Onderzoek & Gedrag

Benthe Schuurman

Gedragsonderzoeker en -ontwerper
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CASI-traject

Ontwikkeling van de game

• Communicatie Activatie Strategie Instrument

• Werken vanuit gedragsdoel

• Doelgroep vaststellen

• Doelgroepanalyse

• Persona’s
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Uitkomsten CASI - traject

Gedragsbepalers

• Inspelen op sociale norm 

• Focus op alternatieven voor vrije tijdsbesteding 

• Persoonlijke doelen

Ontwikkeling van de game

Doelgroep game 

• Jongeren 15-16 jaar 

• Twijfelen over gebruik van cannabis 

• Niet of 1 keer gebruikt 

• In sociale omgeving geconfronteerd 
met cannabisgebruik 
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Hoe hebben we dat uitgewerkt? 

Rekening gehouden met

• Framing van het onderwerp 

• Geen verheerlijking van drugs 

• Positieve benadering 

• Puzzels gekoppeld aan gedragsmechanismen

Ontwikkeling van de game

Jongeren betrokken 

• Aansprekendheid

• Bedenken van de verhaallijn 

• Taalcheck 
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• https://brainlock-game.nl/cutscene1

BRAINLOCK

• Vind de code zodat je de deur kunt openmaken 

• Schuifpuzzel 
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• https://brainlock-game.nl/room1

BRAINLOCK
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In de puzzels

Wat is de reden dat we deze informatie geven?  

Toepassing gedragstechnieken
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In de puzzels

Waarom gebruiken we deze stelling? 

Toepassing gedragstechnieken
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In de puzzels

Welk idee zit er volgens jullie achter dit gesprek? 

Toepassing gedragstechnieken
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In de puzzels

Waarom laten we jongeren vijf activiteiten kiezen? 

Toepassing gedragstechnieken
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In de puzzels

Waarom is het doel om activiteiten aan te klikken en anderen woorden te vermijden?

Toepassing gedragstechnieken
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In de puzzels

Met welke reden laten we jongeren dit invullen?

Toepassing gedragstechnieken
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In de puzzels

Waarom komen hier de gekozen activiteiten weer terug? 

Toepassing gedragstechnieken
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Waar staat het nu? 

• Ontwikkeling afgerond 

• Jongerenwerk 

• Effectmeting 

 

Samen bereik je meer

• Betrek je doelgroep bij de ontwikkeling

En nu? 
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